Wvyniki ankiety dotyczacej cyberprzemocy

Ankieta objeto 33 uczniow naszej szkoty z klas IV — VI w wieku 10-12 lat.

Ankiete wypelnilo 18 dziewczat i 15 chlopcow.

Pytanie 1

Czy masz swoj wlasny telefon komérkowy?
e tak - 100%
e nie - 0%

Pytanie 2

Do czego uzywasz telefonu komoérkowego?

rozmowy telefoniczne — 32 odp
wysylanie smsow — 26 odp
robienie zdje¢ — 24 odp
nagrywanie filmikow — 13 odp
shuchanie muzyki — 24 odp

gry — 23 odp
korzystanie z Internetu — 21 odp

Pytanie 3
Czy kiedy robisz zdjecie lub nagrywasz film za pomoca telefonu
komorkowego pytasz obecne osoby o zgode?

nigdy
9%

rzadko
9%

czasem
12%

Pytanie 4
Co robisz ze zdjeciami i filmami z telefonu komoérkowego?

nic, sa na komorce — 97%
wrzucam do sieci — 3%

Pytanie 5
Czy masz w domu komputer?

tak — 100%
nie — 0%



Pytanie 6
Gdzie znajduje sie¢ komputer?

inne
3%

w pokoju
dostepnym
dla kazdego

33%

w salonie '

14%

Pytanie 7
Czy masz dostep do Internetu?
o tak-97%

e nie - 3%

Pytanie 8
Ile czasu dziennie spedzasz przed komputerem?

powyzej 3
godzin
13%

Pytanie 9

Co wtedy robisz?

ucze sie lub odrabiam lekcje — 20 odp

gram — 23 odp

czatuje — 9 odp

skacze bez celu od strony do strony — 3 odp
loguje sie na portale spolecznosciowe — 13
robie zakupy — 5 odp

shucham muzyki — 24 odp

GG/Skype — 8 odp

Inne — 4 odp (czytam, ogladam filmy lub bajki)



Pytanie 10
Czy rodzice kontroluja to co robisz przy komputerze?

rzadko
15%

J
‘e

Pytanie 11
Czy rodzice kontroluja czas jaki spedzasz przed komputerem?

\

nigdy

15%‘
rzadko
18%

=

Pytanie 12
Czy rodzice rozmawiaja z Toba na temat zagrozen w sieci oraz Twojego
bezpieczenstwa w Internecie?




Pytanie 13
Czy zdarzylo Ci sie wykorzystac¢ Internet lub komorke zeby zrobié
komus kawal albo jakis zart?

tak

’18%

Pytanie 14
Czy ktos kiedys zrobil Ci kawal lub jakiS zart przy uzyciu Internetu lub

telefonu komorkowego?

Pytanie 15
Co wtedy czules§/czulas?

Strach, smutek, zto$é, Smiech;

Pytanie 16
Czy grasz w gry komputerowe?

nie

15%j




Pytanie 17
Kto je kupuje?

bezptatne
38%

ja,
zapienigdze
rodzicow
14%

Pytanie 18
Czy rodzice sprawdzaja czy gra jest przeznaczona dla Ciebie?

nigdy

22%‘

rzadko »

6%

czasem I

19%

Pytanie 19
Czy wiesz co to jest ,,cyberprzemoc”?




WNIOSKI:

wszyscy uczniowie klas 4-6 posiadaja swoj wlasny telefon komorkowy,
ktory shuzy im glownie do komunikacji (rozmowy, smsy) ora do
robienia zdjec¢ i stuchania muzyki;

nasi uczniowie robig zdjecia i nagrywajq filmy za zgoda innych osoéb,
nie trafiajg one jednak do sieci i nie sa wykorzystywane przeciwko
innym;

wszyscy uczniowie majag w domu komputer (97% z dostepem do
Internetu), a potowa z nich moze z niego korzystac¢ we wlasnym pokoju,
mozliwe ze przy ograniczonej kontroli rodzicow;

czas spedzony przed komputerem (56% ucznidw spedza ok. 1 godz.
dziennie na korzystaniu z komputera) poswiecony jest glownie na
shuchanie muzyki, gry komputerowe oraz na nauke;

rodzice czesto kontroluja czas jaki ich dziecko spedza przed
monitorem, sprawdzaja to co dziecko konkretnie robi oraz rozmawiaja
z dziecmi na temat zagrozen czyhajacych w sieci (az 64%);

uczniowie nie wykorzystuja komorek ani Internetu zeby zrobi¢c komus
krzywde, 18% uczniow zrobilo zart koledze/kolezance wysylajac
Smieszne informacje;

niestety 42% ucznidow nie wie czym jest w ogodle cyberprzemoc
natomiast 28% bylo jej ofiara — wulgarne maile i smsy, podszywanie
sie za kogos$ innego w rozmouwie telefonicznej,

85% uczniow gra w gry komputerowe, ktore sa bezptatne lub kupuja je
rodzice sprawdzajac przy tym czy sa one przeznaczone dla ich dziecka;

niestety uczniowie graja w gry typu CSgo, League of Legends, Paladins,
Team Fortress, New York City, The Sims, Minecraft.

wszystkie te gry nasycone sa przemoca, zawieraja nagosc¢ i zachowania
o charakterze seksualnym, ich jezyk jest wulgarny;

gra New York City wedlug systemu klasyfikacji gier PEGI zostata
sklasyfikowana jako gra tylko dla pelnoletnich.
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